
Angst vor Epidemien

Niemand ist immun gegen Bilder

Ob "Outbreak", "Contagion" oder "Plague Inc.": Filme und Videospiele haben 
unseren Blick auf Epidemieszenarien geprägt und verzerrt. Es ist wichtig, wie 
wir uns fürchten. 
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Der hehre Wunsch nach Katharsis?



Wir können lernen, uns besser zu fürchten



Fiktionskompetenz entwickeln


